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BRAFICOS 3D POR ORDIENADOR

El término graficos 3D por computadora o graficos 3D por ordenador (3D computer graphics) se

refiere a trabajos de arte grafico que fueron creados con ayuda de computadoras y software especial

3D. En general, el término puede referirse también al proceso de crear dichos graficos, o el campo de
estudio de técnicas y tecnologia relacionadas con los graficos 3D.

Los graficos 3D difieren de los graficos 2D en que es guardada en la computadora una representacion
virtual en tres dimensiones de los objetos, con el propésito de realizar calculos y generar imagenes. En
general, el arte de los graficos 3D es similar a la escultura o la fotografia, mientras que el arte de los
graficos 2D es analogo a la pintura. En los programas de graficos por computadora esta distincion es a
veces difusa: algunas aplicaciones 2D utilizan técnicas 3D para alcanzar ciertos efectos como
iluminacioén, mientras que algunas aplicaciones 3D primarias hacen uso de técnicas 2D.

NFOGRAFIAS

Generacion de imagenes por ordenador. Mas especificamente suele hacer referencia a la creacion de
imagenes que tratan de imitar el mundo tridimensional mediante el calculo del comportamiento de la luz, los
volumenes, la atmdésfera, las sombras, las texturas, la camara, el movimiento, etc.

Estas técnicas basadas en complejos calculos matematicos, pueden tratar de conseguir imagenes reales o
no, en cuyo caso se habla de infografia fotorealista

La rama de la informéatica que trata de producir imagenes lo mas cercanas posibles al mundo real
tridimensional por medio del empleo de las matematicas.
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NECESIDADES
QUEISATISFACE

Obtencion de
informacion grafica
especifica sobre

SEGMENTOS
DEL MERCADO:
A LOS QUE SE

DIRIGE

Arquitectos y
Profesionales
Independientes

ANALISIS proyectos de Estudios de
arquitectura para Arquitectura
cubrir necesidades de
analisis. Empresas
Constructoras
Creacion de
CONMERCIAL visualizaciones 3D y
y realizaciones Promotoras
multimedia para Inmobiliarias
PUBLICITFARI© promocioén y venta
inmobiliaria
Creacion de

escenarios histéricos
virtuales para cubrir
necesidades de
analisis e informacién

CULTURAL

Instituciones Publicas
y Fundaciones

TECNOLOGIAS

UTILIZADAS

Autocad
3DS Max
Cinema 4D
Pinnacle Studio
Adobe Premiere
Adobe Photoshop
Freehand
Macromedia Flash
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CARACTERI

*Es el espacio bidimensional.

*Algo es bidimensional cuando sus
movimientos son restringidos a dos ejes
de movimiento (X e Y) por lo tanto son
plasmados en un plano que contiene
tanto cuerpos unidimensionales como
bidimensionales.

*Es el punto de partida para el
modelado 3D, ya que a estos planos se
le introduce una nueva dimension (Z)
creando modelos 3D.

Desarrollos 3D

STICAS

¥

lORELARO 3D

*En la RV podemos interactuar a
tiempo real con diferentes personasM-i ramon

en espacios y ambientes que en ¢ pigitala

realidad no existen

*Es el espacio tridimensional sin un
recorrido predefinido

eInteraccion entre el sujeto y el
espacio

eLibre movimiento en el modelado

dirigido por el sujeto con
rminada tecnologia.

REALIDAD VIRTUAL
ANIWACION

*El Modelado 3D o la creacion d
imagenes tridimensionales es la ] »
representacion bidimensional de *Animacion es el resultado del

un objeto tridimensional.

Los programas utilizados para
crear estos objetos utilizan
avanzados calculos matematicos
basados en 3 dimensiones reales
creados con la sucesion de
puntos en el espacio, es decir
gue se generan como una
“maqueta virtual” utilizando
basicamente mallas y solidos en
3D.

proceso de tomar una serie de
imagenes individuales o fotogramas y
concatenarlas en una secuencia
temporizada de forma que den la
impresion del movimiento continuo.

eLibre recorrido en el modelado
estableciendo hitos o claves de
movimiento tanto en la camara como
en los objetos.
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APLICACIONES

2D

*Proyectos de ejecucion.

eDelineacion planos y plantas
generales.

*Detalles técnicos.

*Desarrollo de instalaciones,
etc.

Se utilizan basicamente para
construccion y desarrollo de
proyectos de arquitectura,
pudiendo ser utilizadas
también para promocion.
*Bajo impacto visual
eAplicaciones gréficas en
general
(periddicos,revistas,folletos,
cartele, etc.)

eApunta a un mercado
general

Desarrollos 3D

INFOBRAFIA 3D

generacion de imagenes
estaticas.

Utilizacion con fines
comerciales y de analisis
arquitectonico.
*Presentacion de proyectos.
Alto impacto visual y
comercial.

eImagen fotorealistica.
*Genera nocion de espacio.
eAplicaciones gréficas en
general (periddicos, revistas,
folletos, carteles, spot
televisivo. etc.)

eApunta a un mercado
general.

*Se genera una vez realizado
el modelado 3D.

*No se necesita equipamiento
especifico para su
visualizacion.(ordenadores
basicos, reproductores DVD,
videos, televisores)

eIncluye sonidos y relatos.
eAlto impacto visual y
comercial.

*Video generado con
iméagenes fotorealisticas
*Genera nocion de recorrido
en el espacio.

*Posibilidad de usos en
formato multimedia y
televisivo.(CD, DVD,
publicidad TV)

*Apunta a un mercado
general.

= ’ : o 4“*“——.___

ANTACION
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REALIBAD VIETUAL

*Se genera una vez realizado
el modelado 3D.

*E| usuario interacttia con el
objeto.

*Se necesita equipamiento
especifico para su
visualizacion (ordenadores)

*Apto en muchos casos para
su distribucién en la Web por
generar archivos
relativamente pequefios y de
carga rapida.

eImagen de espacios virtuales
de resolucion media.

*Genera nocion de espacio.

*Uso en formato multimedia
como software (CD, DVD)

*Apunta a un mercado
inmerso en nuevas
tecnologias.
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METORO DE TRABAJO

El proceso de creacién de graficos 3D por computadora puede ser dividido
en estas tres fases bésicas:

Miramon

Enpresa Digitala

MODELADO

La etapa de modelado consta de ir dando forma o modelando objetos
individuales que luego seran usados en la escena.

Los procesos de modelado incluye la edicién de la superficie del objeto
por medio de sélidos y mallas poligonales, las propiedades del material
como el color, la luminosidad, difusién, especularidad, caracteristicas de
reflexion, transparencia u opacidad, o el indice de refraccién, los mapas
de relieve, etc.

COMPOSICION DE LA ESCENA

Esta etapa involucra la distribucién de objetos, luces, cAmaras y
otras entidades en una escena que serd utilizada para producir una
imagen estatica o una animacion.

La iluminacién y la proyeccion de sombras son un aspecto
importante de la composicién de la escena ya que junto con la
vegetacion, mobiliario urbano y personas contribuyen al resultado
estético final y a la sensacion de realismo de la escena.

RENDER

Se llama rénder o coloreado al proceso final de generar la imagen 3D o
animacion a partir de la escena creada. Esto puede ser comparado a tomar
una foto o en el caso de la animacion, a filmar una escena de la vida real. Es
generado a través de un complejo calculo sobre las propiedades materiales
del conjunto de objetos y su interaccion, tales como sombras propias y
arrojadas, brillo, reflexién y refraccion, etc.

!
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PERSPECTIVAS INTERIORES

Las perspectivas interiores permite mostrar los espacios de la
vivienda con mobiliario real, vistas, iluminacion, etc.

Nos permite la posibilidad de equipar los pisos con distintos tipos de
materiales, texturas y mobiliarios para la eleccién del cliente y una
vision mas préxima a la realidad.
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PERSPECTIVAS EXTERIORES

Las perspectivas exteriores posibilitan ver el edificio en el entorno,
desde angulos diversos, mostrar acabados y materialidad del mismo

Nos permite ver orientaciones, asoleamiento y espacialidad en el
solar del edificio, con la inclusién del entorno (arboles, personas,
elementos urbanos, etc.) genera una imagen fotorealistica del
conjunto.
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PLANTAS DE DISTRIBUCION Miramon
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Las plantas de distribucion a diferencia de las perspectivas
interiores nos permite apreciar en su totalidad la distribucion del
piso, su funcionalidad y espacialidad, para una mayor comprension
del futuro cliente.

Con la insercién de mobiliario podemos observar las distintas
modalidades para amueblar el mismo incluso la aplicacion de
distintos materiales, colores, etc.
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FOTOMONTAJES

Los fotomontajes nos permite ver el edificio o conjunto en su entorno
real pudiendo apreciar el impacto visual que tendra el mismo en el
espacio.

Los fotomontajes pueden ser realizados en espacios amplios entre
naturaleza e incluso en edificios entre medianeras.
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MAQUETAS VIRTUALES Miramon
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Las maquetas virtuales nos
permiten hacer un analisis del
objeto proyectado en su
entorno, ver espacios,
sombras y detalles aplicables
al proyecto preliminar.
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La aplicacién de las
imégenes fijas como
perspectivas y plantas de
distribucion pueden ser
aplicadas con el disefio
adecuado en la fabricacion
de vallas de obray carteles
publicitarios.
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DISENO DIGITAL Y MULTIMEDIA APLICADO A LA ARQUITECTURA

PARQUE TECNOLOGICO DE ALAVA
C/ ALBERT EINSTEIN, 15 . EDIFICIO CEIA . 01510 . MINANO . ALAVA
Tel. 945 104906 . Fax: 945 065305 . E-Mail: arkinet@arkinet.net
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